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1. Wstep

Zdaniem Grupy EPL edukacja jest inwestycja
W naszg wspdlng przysztose, gtownym
instrumentem rozwoju i samorealizacji
oraz narzedziem stuzgcym do uwalniania
potencjatu kazdego cztowieka: edukacja
o wysokiej jakosci pobudza kreatywnosc i
innowacyjnos¢ oraz sprzyja wypracowaniu
umiejetnosci myslenia przysztosciowego.
Pozytywnie wptywa na spojnosc spoteczng,
stanowigc  warunek wstepny  wzrostu
gospodarczego, tworzenia miejsc pracy
i zatrudnienia. Wyksztatceni obywatele
sg filarami lezgcymi u podstaw naszych
demokratycznych spoteczenstw. Edukacja
umacnia naszg tozsamosc¢ europejsky i
pomaga zachowaé¢ wspélne wartosci.
Dzieki edukacji ludzie s bardziej
zorientowani w swiecie. Edukacja pozwala
obywatelom rozwijac¢ opinie, racjonalizowac,
¢wiczy¢ wolne i krytyczne myslenie
oraz wykorzystywa¢ nabyte zdolnosci i
kompetencje; umozliwia obywatelom Unii
ksztattowanie naszej wspdlnej przysztosci.

Grupa EPL popiera stosowanie zasady
pomocniczosci w kontekscie edukacji.
Kwestie dotyczgce tresci nauczania |
organizacji systemow edukacyjnych' naleza
do kompetencji krajowych i tak musi
pozostac. Nowe wyzwania wymagajg jednak
mobilizacji narzedzi europejskich i polityk
wsparcia w ramach europejskiego obszaru
edukacji. Zatem UE musi realizowac
swoje priorytety, monitorowac¢ osiggniecia
(europejski semestr) i pomagac panstwom
cztonkowskim. Ponadto UE powinna
pielegnowac¢ i rozwijac swojg metode
oceny, ktéra obejmuje monitorowanie
postepdw i wymiane najlepszych praktyk
oraz wykorzystywanie programow, ktoére
muszg pozostac gtéwnymi narzedziami
promowania celéw UE. Inwestycje zaréwno

na szczeblu krajowym, jak i unijnym musza
tworzyc integracyjne srodowisko edukacyjne,
w ktorym kazde dziecko bedzie w stanie
osiggna¢ maksymalny potencjat i zostanie
witgczone do spoteczenstwa.

2. Wyzwania

Transformacja cyfrowa naszych
spoteczenstw, szybki rozwdj nowych
technologii i postep naukowy w dziedzinie
sztucznej inteligencji i robotyki stwarzajg
niezliczone mozliwosci w niemal kazdym
aspekcie naszego zycia. Transformacja
cyfrowa ma wptyw na edukacje, a ta
wkrotce ulegnie najwiekszej zmianie od
czasu wprowadzenia obowigzku szkolnego.
Wedtug niektorych szacunkdw 65 % dzieci
rozpoczynajgcych obecnie nauke w szkole
podstawowej ostatecznie bedzie pracowac
w nowych typach zawodoéw, ktére jeszcze
nie istnieja? Potencjat technologii
cyfrowych w edukacji nie zostat jeszcze w
petni wykorzystany w celu zapewnienia
dostepnejdlawszystkichedukacjiowysokiej
jakosci. Wymiar etyczny transformacji
cyfrowej i sztucznej inteligencji musi
stanowi¢ gtéwny element naszych
wysitkéw. W zwigzku z tym programy i
systemy UE powinny zapewniac¢ etyczne
i ukierunkowane na cztowieka podejscie
do sztucznej inteligencji. Technologie
cyfrowe nalezy postrzegac jako narzedzie
zapewniajgce ksztatcenie i szkolenie o
wysokiej jakosci. W przysztosci wzrosnie
zapotrzebowanie na umiejetnosci
cyfrowe (takie jak kodowanie, logistyka i
robotyka), ktore bedg dotyczy¢ nie tylko
kursow informatycznych, ale rdowniez
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catego programu nauczania. Nalezy
zwiekszy¢ wysitki, aby unikngc¢ wszelkich
form uprzedzen Ilub dyskryminacji w
zakresie algorytmow cyfrowych i narzedzi
informatycznych  wykorzystywanych do
celow edukacyjnych.

O ile narzedzia cyfrowe mogg wspomagac
proces uczenia sie, muszg one stanowic
uzupetnienie fizycznej obecnosci
edukatorow, jak rowniez ich wiedzy
fachowej i oceny. Technologia cyfrowa z
pewnoscig nie moze zastgpic roli petnione;j
przez nauczyciela, poniewaz interakcje
miedzyludzkie i umiejetnosci edukatorow
sg niezbedne do rozwiniecia przez uczniow
i studentow umiegjetnosci  krytycznego
myslenia, a takze myslenia analitycznego i
wyciggania wnioskow na podstawie faktow;
umiejetnosci te majg ogromne znaczenie
dla edukacji o wysokiej jakosci. W ten
sam sposob fizyczna obecnos¢ ucznidw i
studentow zapewnia mozliwosc¢ interakgcji i
wspotpracy miedzy nimi, co jest istotne w
celu stymulowania procesu uczenia sie.

Unia Europejska i panstwa cztonkowskie
powinny uwaznie obserwowac przyszte
zmiany na rynku pracy. Nalezy w petni
zbadac wptyw nowych technologii, robotyki
i sztucznej inteligencji na zatrudnienie.
Wedtug niektorych ocen istnieje duze
ryzyko, ze miliony miejsc pracy w UE
zostanie zlikwidowanych, a jednoczesnie
rynek pracy w coraz wiekszym stopniu
skupi sie na dziedzinach STEM, tj. naukach
przyrodniczych, technologii, inzynierii
i matematyce. Musimy zastanowic sie, w
jaki sposob osoby fizyczne dostosujg sie
do stale zmieniajgcego sie swiata i beda
porusza¢ sie w nim w nadchodzgcych
dziesiecioleciach. W sektorach ksztatcenia
i szkolenia konieczne jest opracowanie
praktycznych  rozwigzan w  zakresie
poradnictwa zawodowego, zniechecania
do porzucania nauki przez studentow,
uczenia sie dorostych przez internet i
przekwalifikowania. Ksztatcenie dorostych
nie mMmoze ogranicza¢ sie do nauczania
nowych umiejetnosci wytgcznie w celu
dostosowania sie do zmian na rynku pracy.
Ksztatcenie dorostych zapewnia rowniez
dostep do sieci spotecznych i zapobiega
izolacji spotecznej. Ponadto technologie
cyfrowe moga oferowac nowe metody i
mozliwosci ksztatcenia dorostych i osob
starszych, przy czym stanowig uzupetnienie
metod tradycyjnych, lecz ich nie zastepuja.

Nalezy zwrdcic  wiekszg uwage na
ksztalcenie i szkolenie zawodowe
(VET) oraz formy ksztatcenia dualnego,
tak aby uwzglednic wymogi rynku
pracy. Musimy wyszkolic¢ wysoko

wykwalifikowanych  specjalistow, ktorzy
bedg posiadac¢ umiejetnosci cyfrowe oraz
umiejetnosci myslenia innowacyjnego i
przedsiebiorczego.

Grupa EPL podkresla wage uczenia
sie przez cate 2zycie. Zorientowane
na przysztos¢ ksztatcenie i szkolenie
panstwom cztonkowskim lepiej radzic
sobie z bezrobociem wynikajgcym z
praktycznego zastosowania robotyki i
sztucznej inteligencji, a takze pomoze w
zmianach w karierze zawodowej.

Dalsze wyzwania wymagajg dodatkowego
dostosowania tresci i systemow
edukacyjnych. Bezpieczenstwo i migracja,
kwestie srodowiskowe (zmiana klimatu),
radykalizacja, wzrost skrajnych ruchow
politycznych i kampanie dezinformacyjne
nalezg do najwazniejszych obszarow,
na ktore edukacja musi reagowac jako
kluczowy element dtugoterminowych
rozwigzan. Szczegolng role w tym zakresie
odgrywa nauczanie w dziedzinie nauk
spotecznych i humanistycznych, ktore
powinno by¢ oparte na dowodach i
danych oraz na niezaleznosci akademickiej.
UE powinna pomagac panstwom
cztonkowskim w  rozwijaniu edukacji
ekologicznej, umiejetnosci korzystania z
mediow i wiedzy finansowej, aby umozliwic
wszystkim  obywatelom  podejmowanie
dobrych decyzji.

Zauwazamy, ze wyzwania demograficzne
stanowig jedng z kluczowych kwestii,
z ktorymi  Unia Europejska bedzie
musiata sie zmierzy¢ w nadchodzgcych
dziesiecioleciach.Wazngrole w tym zakresie
odgrywajg krajowe systemy edukacji. Unia
Europejska powinna pomagac panstwom
cztonkowskim i zachecac je do promowania
polityki edukacyjnej ukierunkowanej na
rodzine, dgzacej do osiggniecia rownowagi
miedzy zyciem rodzinnym a zawodowym.

3. Whioski wyciggniete z
kryzysu zwigzanego z COVID-19

Kryzys zdrowotny, z ktdrym sie zmagamy,

dramatycznie wstrzasnat sektorem
edukacji. Postawit wiele wyzwan przed
nauczycielami, uczniami, rodzicami i

kadrg kierowniczg instytucji na wszystkich
poziomach ksztatcenia i szkolenia. Bardziej
niz kiedykolwiek UE musi dziata¢ szybko
i z przekonaniem. Komisja Europejska
opublikowata zaktualizowany Plan dziatania
w dziedzinie edukacji cyfrowej. Musimy



wyciggnac¢ wnioski z kryzysu, wykorzystac
zaktualizowany Plan, a takze wyjasnic
obywatelom, ze UE jest w stanie szybko
reagowac na pojawiajgce sie wyzwania.

Istniejgce braki i niewystarczajaca
transformacja edukacji cyfrowej zostaty
W petni ujawnione podczas ograniczen w
przemieszczaniu sie wprowadzonych w
zwigzku z pandemia. Zmusity one miliony
dzieci, ucznioéw i studentow do pozostania w
domu. Rodziny z dzie¢mi w wieku szkolnym
musiaty odnalezc sie w nowej rzeczywistosci
edukacji domowej. Sytuacja ta wywarta
duzy wptyw na systemy edukacji, uczniow,
rodziny, nauczycieli i instytucje szkolne.
Doceniamy ogromne wysitki podejmowane
przez rodziny w catej UE w celu dotrzymania
kroku programowi nauczania i pomocy
swoim dzieciom w nauce w domu.
Szkoty i nauczyciele - wielokrotnie bez
odpowiedniego przygotowania - musieli
przystosowac sie do nauczania na odlegtosc
obejmujgcego  korzystanie z  poczty
elektronicznej, czatow wideo i innych
srodkow umozliwiajgcych kontakt z dziecmi,
aby zapewni¢ im odpowiednie mozliwosci
nauczania podczas okresu izolacji. Byto to
rowniez znaczacym wyzwaniem dla dzieci
niepetnosprawnych, ktore znajdujg sie w
bardziej niekorzystnej sytuacji podczas
interakcji  za posrednictwem  medidw

cyfrowych. Rzady, telewizje publiczne,
partnerzy spoteczni, organizatorzy
ksztatcenia i szkolenia, organizacje

pozarzadowe i osoby fizyczne byty w stanie
niezwykle szybko stworzy¢ wirtualne klasy
i platformy wspotpracy. Ograniczenia w
przemieszczaniu sie  wprowadzone w
zwigzku z koronawirusem doprowadzity
zatem do przyspieszenia procesu ksztatcenia
na odlegtos¢ oraz transformacji cyfrowej
w dziedzinie ksztatcenia na zasadzie ad
hoc. W tym procesie pojawito sie wiele
niedociggniec¢. Transformacje cyfrowg ad
hoc nalezy uzna¢ za tymczasowy srodek
edukacji na odlegtos¢. Aby przygotowac
sie na przysztosc, musimy wyciggnac z niej
whnioski i opracowac solidng metodyke oraz
wsparcie dla systematycznego nauczania
na odlegtosc, zaczynajac od przygotowania
nauczycieli i opracowania srodkow
gwarantujgcych dostepnosc¢ dla wszystkich
dzieci, W tym niepetnosprawnych.
Wskutek ograniczen w przemieszczaniu
sie  wprowadzonych w  zwigzku z
koronawirusem jeszcze bardziej widoczne
staty sie problemy takie jak nieosiggnieta
jeszcze transformacja cyfrowa w obszarze
ksztatcenia oraz brak dostepu szkot i
rodzin do technologii i zasobdw cyfrowych.
Uwidocznity one réznice zarowno wewnatrz
panstw cztonkowskich, jak i pomiedzy
nimi, a takze zwrocity uwage na panstwa,

ktore poczynity juz inwestycje w dostepne
w formie cyfrowej materiaty dydaktyczne,
ksztatcenie nauczycieli i umiejetnosci
cyfrowe. Ponadto doswiadczenia zdobyte
podczas pandemii COVID-19 ponownie
zZwrocity uwage na problem nierownosci
spotecznych, pokazujgc, ze dzieci ze
srodowisk znajdujgcych sie w niekorzystnej
sytuacji lub wykluczonych spotecznie, takich
jak zmarginalizowane spotecznosci romskie
z obszarow wiejskich, oddalonych, a takze
wysoce zurbanizowanych, miaty w czasie
kryzysu ograniczony dostep do nauczania na
odlegtosc lub nie miaty go wcale. W zwigzku
z tym musimy zapewnic¢, aby tgcznosc
docierata do kazdego zakatka UE, zwtaszcza
do obszardw oddalonych i wiejskich.

Musimy zapewnic¢ szkotom (nauczycielom
i uczniom) nie tylko wsparcie techniczne
i tgcza internetowe, ale takze wsparcie w
zakresie bezpiecznego | niezawodnego
oprogramowania, materiatow do e-uczenia
sieiplatformdowymianynajlepszych praktyk,
ktore sg niezbedne do kontynuowania
nauczania na odlegtos¢. Gdy pandemia sie
skonczy, bedziemy musieli wyciggnac z niej
whioski i dostosowac¢ nauke szkolng do XXI
w. w catej UE oraz wykorzysta¢ narzedzia,
ktdre stworzylismy do nauki na odlegtosc,
rowniez do ksztatcenia tradycyjnego.

Wedtug GCrupy EPL waznym celem jest
zapewnienie wszystkim dzieciom w Europie
wysokiej  jakosci  edukacji  wtgczajacej.
Umiejetnosci cyfrowe staty sie kluczowym
czynnikiem do jego osiggniecia. Obejmuje to
zapewnienie rownego dostepu do edukacji
cyfrowej, tj. umozliwienie wszystkim dzieciom
zdobycia wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
cyfrowych, ktore bedg miaty kluczowe
znaczenie dla ich dobrobytu i samorealizacji
w  przysztym zyciu. Zadne dziecko nie
powinno zostaé pominiete. Kazdy musi
otrzymac szanse na rozwoj osobisty i edukacje
wysokie] jakosci, aby realizowac¢ swoje cele
zyciowe i zawodowe. To niedopuszczalne,
ze niektore dzieci nie mogag uczestniczy¢ w
edukacji cyfrowej w takim samym stopniu jak
pozostate tylko dlatego, ze ich rodzicow nie
stac na niezbedne narzedzia. Zapobieganie
wykluczeniu spotecznemu, ktoére przyczynia
sie do wykluczenia cyfrowego, rozpoczyna
sie od petnego uznania faktu, ze wiele
dzieci znajdujgcych sie w niekorzystnej
sytuacji spotecznej, w tym dzieci z
niepetnosprawnosciami, nie majg takich
samych mozliwosci uczenia sie w domu
jak ich rowiesnicy. Edukacja cyfrowa nie
powinna jednak ograniczac sie wytgcznie do
zapewniania dostepu do internetu i urzgdzen
cyfrowych. Dzieci te powinny miec¢ dostep
do dodatkowych aktywnych srodkow oraz
wspierajgcej i dostepnej opieki dydaktycznej
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w celu przerwania tego utrwalajgcego sie
cyklu. Konieczne jest, aby w ten proces
bardziej zaangazowac dzieci i ich rodzicow,
rowniez w odniesieniu do ochrony cyfrowej,
zwtaszcza w przypadku, gdy rodzice majg
niewielkg wiedze o internecie lub nie maja
jej wcale. Szczegdlng uwage nalezy rowniez
Zwroci¢ na dzieci o specjalnych potrzebach
edukacyjnych, ktore majg problemy z nauka
lub sg niepetnosprawne, przez co nauka
jest dla nich trudniejsza niz dla wiekszosci
dzieci w ich wieku. Ta zasada witaczenia
powinna obowigzywac zawsze, zwtaszcza
w sytuacjach kryzysowych, takich jak ta
zwigzana z COVID-19.

Nauczyciele majag kluczowe znaczenie dla
powodzenia kazdej reformy oswiaty. Musza
byc wspieraniiszkoleniw zakresie rozwijania
swoich umiejetnosci i kompetencji
cyfrowych. W tym kontekscie zasadnicza
role moze odegrac program ,Cyfrowa
Europa” W tym celu musimy czerpac
inspiracje z dobrych przyktadow, ktore dajg
niektore panstwa®>. Komisja Europejska i
panstwa cztonkowskie powinny wspierac
finansowo takie szkolenia nauczycieli,
aby przygotowac¢ ich do prowadzenia
dziatalnosci dydaktycznej z wykorzystaniem
nowych platform. Nastepne pokolenie
nauczycieli musi posiadac umiejetnosci
i kompetencje cyfrowe, aby przygotowac
dzieci na przysztos¢, przy jednoczesnym
wykorzystaniu potencjatu pedagogiki
cyfrowej. Nacisk na edukacje nastepnych
pokolen nalezy rozpoczac¢ od nauczycieli.

Zapewnienie dostepu do edukacji cyfrowej
od najmtodszych lat i zapoznanie dzieci z
technologigzwiekszyich zdolnosciipodniesie
poziom wiedzy na temat bezpiecznego
korzystania z internetu. Dzieci muszg nauczyc
sie, jak unikac tresci nieodpowiednich dla
ich wieku i witasciwie reagowac, jesli je
zobacza. Rodzice, edukatorzy i opiekunowie
odgrywajg kluczowa role w tej misji. Nalezy
rowniez zauwazyc¢, ze wszelki rozwoj w
dziedzinie edukacji cyfrowej musi iS¢ w
parze z solidnymi ramami ochrony danych
osobowych. Jestesmy swiadomi faktu, ze
srodowisko szkolne jest szczegodlnie wrazliwe
na ochrone danych osobowych. Musimy
Zwrocic szczegolng uwage na dane wrazliwe
i poufne. Panstwa cztonkowskie i szkoty
powinny zagwarantowac, aby wszyscy, w tym
dzieci i ich rodzice, zrozumieli, dlaczego i w
jaki sposdb dane te sg gromadzone oraz jakie
ryzyko moze wynikac¢ z ich wykorzystania.
W zwigzku z tym, szkotom nalezy zapewnic
nie tylko wsparcie techniczne i szybkie
tgcza internetowe, ale takze bezpieczne
i niezawodne oprogramowanie, wysokiej
jakosci materiaty do e-uczenia sie oraz
platformy do wymiany najlepszych praktyk.

4. Narzedzia europejskie

Unia Europejska dysponuje zestawem
instrumentow wspierajgcych rozwo)j
ksztatcenia formalnego i pozaformalnego, a
takze inwestycje w infrastrukture edukacyjna.
Aby osiggnac efekt, konieczna jest synergia
pomiedzy poszczegdlnymi  narzedziami.
Europejskie fundusze strukturalne i
inwestycyjne (ESI) oraz inne instrumenty
moga zapewni¢ srodki na inwestycje w
infrastrukture edukacyjng oraz przyczynic
sie do doskonalenia zawodowego i
przekwalifikowania  (Europejski  Fundusz
Spoteczny).
,Horyzont Europa” jest kluczowym
elementem zwiekszania mozliwosci
badawczych uczelni wyzszych w celu
przeksztatcenia ich w wysokiej jakosci
szkolnictwo wyzsze. Program ,Horyzont
Europa” musi opiera¢ sie na szerzeniu
doskonatosci, ale rowniez na zapewnianiu
szerszego uczestnictwa, co z kolei wzmocni
catg europejskg przestrzen badawczg. Jest
to osiggalne, zwtaszcza poprzez utatwienie

synergii miedzy programem ,Horyzont
Europa” a funduszami ESI.

Instrument ,Ljczac Europge” mozna
wykorzystac  do finansowania sprzetu

cyfrowego w szkotach w UE potrzebnego
do e-uczenia sie (laptopy, tablety) oraz do
zapewnienia szkotom szerokiej tgcznosci
internetowej, zwtaszcza na obszarach
wykluczonych, oddalonych lub wiejskich.
Sprzet cyfrowy dla szkdt i nauczycieli jest
kluczowym elementem pod wzgledem
zapewnienia uczniom i studentom edukacji
w formie cyfrowej. Unia Europejska powinna
zapewni¢ wsparcie finansowe - rowniez w
ramach swojego Funduszu Spdjnosci - na
rozwoj bibliotek internetowych, w ktorych
bytyby przechowywane nagrania lekcji,
a takze inne materiaty, ktére stuzytyby
usprawnianiu edukacji cyfrowej i nauczania
na odlegtosc.

Ponadto Grupa EPL proponuje uruchomienie
funduszy odbudowy, dostosowanych do
potrzeb konwergencji i spojnosci, aby
pobudzi¢ cyfrowa infrastrukture edukacyjng
w UE, oraz stosownie do potrzeb szkot i
uczniow. W ten sposéb UE pomagataby
panstwom  cztonkowskim i regionom
w sposob skuteczny, widoczny i oparty
na ich zapotrzebowaniu. Udostepnienie

3W Danii i we Francji obowigzkowg czescia ksztatcenia
nauczycieli jest wykorzystanie technologii informacyjnych
w edukacji. Rowniez panstwa takie jak Dania, Estonia
i Finlandia moga teraz korzysta¢ z dotychczasowych
rozwigzan w zakresie edukacji cyfrowe;j.



nauczycielom nowoczesnego sprzetu
zmniejszytoby z kolei ich obcigzenie
administracyjne i pozwolitoby na

zZaangazowanie sie W prace z uczniami.

Erasmus+ jest jednym z najpopularniejszych
programow  UE, poniewaz wzmacnia
poczucie tozsamosci europejskiej, zwieksza
zdolnosc do zatrudnienia oraz wspiera rozwaj
osobisty i zawodowy mitodych i starszych
Europejczykow. Mitodziez, ktdra dorastata
w zjednoczonej Europie, powinna byc¢
najbardziej entuzjastycznie nastawiona do
Europy. Prawie wszyscy uczestnicy programu
Erasmus zgadzajg sie, ze ich doswiadczenie
zachecito ich do wiekszej otwartosci i
pewnosci siebie z powodu nowo nabytych
umiejetnosci.

Crupa EPL popiera Erasmus+ jako dobrze
zZnany program przewodni i wazne narzedzie
UE stuzgce do wywierania wptywu na
polityke edukacyjng i nasze inwestycje w
przyszte pokolenia. Transformacja cyfrowa
musi stanowi¢ jego zasadniczy element,
zwitaszcza w okresie ograniczonej mobilnosci,
wynikajgcej na przyktad z niezbednych
srodkow do walki z epidemig koronawirusa.
GCrupa EPL wspiera dalszy rozwoj koncepcji
ksztatcenia mieszanego, W ktorej
mobilnos¢ fizyczna jest uzupetniana przez
spotkania i nauke w srodowisku wirtualnym.
Grupa EPL ponawia swoj apel o zwigekszenie
budzetu programu Erasmus+ w celu
rozszerzenia grupy docelowej beneficjentow
i uczestnikdéw, a zwtaszcza tych, ktorzy
znajdujg sie w niekorzystnej sytuacji. Grupa
EPL pragnie, aby program Erasmus+ byt jak
najbardziej efektywny i sprzyjat wiaczeniu
spotecznemu. W swietle skomplikowanych
decyzji budzetowych GCrupa EPL przyznaje
priorytet podstawowym dziataniom
programu Erasmus+.

Europejski Korpus Solidarnosci jest nowym
programem i udanym nastepcg Wolontariatu
Europejskiego. Grupa EPL wspiera
wartos¢ wolontariatu i jego znaczenie dla
spoteczenstwa i rozwoju o0sob fizycznych.
Wolontariat jest waznym Zrédtem uczenia
sie pozaformalnego i nalezy go za taki
uznac¢. Grupa EPL uwaza wolontariat
Europejskiego Korpusu Solidarnosci  za
najbardziej wartosciowy. Nalezy nada¢ mu
pierwszenstwo  podczas podejmowania
trudnych decyzji budzetowych.

Podobnie jak w przypadku ram kompetencji
cyfrowych, UE powinna opracowac¢ wspélne
ramy dla nauczania i uczenia si¢ o UE na
poziomie ksztatcenia sredniego (I i Il stopnia).
Ustanowiona niedawno Nagroda im. Jana
Amosa Komeniusza za wysokiej jakosci
nauczanie o Unii Europejskiej (inicjatywa

Grupy EPL) jest projektem pilotazowym, ktory
toruje droge do osiggniecia powyzszych
celow. W ramach negocjacji dotyczacych
kolejnego 7-letniego programu Erasmus+,
Grupa EPL dazy do rozszerzenia dziatan ,Jean
Monnet” w dziedzinie szkolnictwa wyzszego
na wszystkie poziomy ksztatcenia i szkolenia.

Cata Unia Europejska i panstwa
cztonkowskie  muszg zwiekszy¢  swoje
ambicje w zakresie realizacji priorytetow
edukacyjnych. W ramach nowego Planu
dziatania w dziedzinie edukacji cyfrowej
(DEAP) Komisja Europejska pracuje nad
usprawnieniem systemaow i struktur edukacji
cyfrowej w Europie. W nowym planie
dziatania, stanowigcym element przysztego
europejskiego obszaru edukacji, rozszerza
sie obecnie zakres dziatan i wyznacza
konkretne cele, aby zaradzi¢ utrzymujgcym
sie lukom, ktdore obejmujg na przyktad
umiejetnosci cyfrowe; promowanie wysokiej
jakosci edukacji komputerowej i edukacji
w dziedzinie technologii informacyjnych:;
wsparcie dla zapewnienia lepszej tgcznosci
w szkotach; tresci dydaktyczne i narzedzia
na potrzeby e-uczenia sie oraz umiejetnosci
cyfrowe w szkotach i instytucjach szkolnictwa
wyzszego. Nowy plan dziatania obejmuje nie
tylko struktury uczenia sie formalnego, ale
rowniez uczenie sie nieformalne. To wtasnie
w dziedzinie edukacji cyfrowej tak wazny jest
aspekt dalszego ksztatcenia w kontekscie
uczenia sie przez cate zycie.

Proces docierania do edukacji cyfrowej
powinien zostac przyspieszony poprzez
dalsze ulepszanie istniejgcych edukacyjnych
platform  internetowych*. W  ramach
tych platform nalezy koncentrowac sie
na ksztatceniu zdalnym i zapewnianiu
nauczycielom najlepszych praktyk. Takie
platformy muszg sta¢ sie uzytecznym
narzedziem dla edukatorow w systemach
ksztatcenia formalnego oraz zblizy¢ zarowno
nauczycieli, jak i uczniéw do bardziej cyfrowej
edukacji, ktora jest w stanie dotrzymac kroku
ciggle zmieniajgcymi sie wymogom rynku
pracy, spotecznej gospodarce rynkowej,
uczeniu sie przez cate zycie i potrzebom
nowych pokolen.

Grupa EPL wspiera ePlatforme na rzecz
uczenia sie dorostych w Europie (EPALE)
- wielojezyczng i otwartg dla wszystkich
spotecznos¢ profesjonalistow z dziedziny
ksztatcenia  dorostych, miedzy innymi

4 Jak np. istniejgca europejska platforma internetowa dla
szkot School Education Gateway, skierowana do nauczycieli,
cztonkdéw kadry kierowniczej szkoty, badaczy, edukatorow
nauczycieli, osdb odpowiedzialnych za wyznaczanie
kierunkow polityki i innych oséb pracujgcych w sektorze
edukacji szkolnej https;/AMww.schooleducationgateway.
eu/pl/pub/index.htm
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edukatorow i instruktorow  dorostych,
doradcéw i konsultantow, ktdra  jest
finansowana w ramach programu Erasmus+.
Jej rola polega na utrzymywaniu tgcznosci
wsrod  uczacych  sie grup  dorostych.
Zgodnie ze swojg strategig niesie pomoc
profesjonalnymm  edukatorom  dorostych
w dzieleniu sie doswiadczeniem i wiedzg
fachowa. Programy takie jak EPALE powinny
byc jednak lepiej promowane, aby dotrze¢ do
odbiorcow, ktorzy w wielu przypadkach maja
ograniczong wiedze i dostep do narzedzi
cyfrowych.

5. Podsumowanie -
Grupa EPL proponuje, aby:

1. wspiera¢ edukacje jako inwestycje w
naszg przysztosé. Dgzy¢ do zapewnie-
nia wysokiej jakosci i réwnosci w
ksztatceniu i szkoleniu oraz traktowaé
te elementy jako warunek witaczenia
spotecznego, wysokiego zatrudnienia
i wzrostu gospodarczego;

2. przestrzegac zasady pomochniczosci w
dziedzinie edukacji, ale jednoczesnie
szuka¢ nowych narzedzi na szcze-
blu UE, ktére wspieratyby panstwa
cztonkowskie w rozwijaniu ich system-
6w edukaciji;

3. skorzysta¢ z pakietu na rzecz odbu-
dowy w celu zainwestowania w sprzet
cyfrowy dla szkét i uczniow w UE,
zwlaszcza na obszarach wykluczonych
- zadne dziecko nie powinno zostaé
pominiete!

4. wspiera¢ program ERASMUS+ i jego
budzet, aby uczyni¢ go bardziej efek-
tywnym i sprzyjajagcym wigczeniu
spotecznemu - szansa dla kazdego uc-
znia i nauczyciela!

5. wspieraé wolontariat jako kluczowe
dziatanie Europejskiego Korpusu
Solidarnosci;

6. zacheci¢ Komisje Europejska do opra-
cowania planu dziatania w dziedzinie
edukacji cyfrowej jako narzedzia syste-
mowego zaréwno na szczeblu UE, jak i
krajowym, stuzacego dalszemu rozwo-
jowi i szkoleniu;

7. promowaé opracowywahie wspoélnych
standardéw w dziedzinie edukacji cy-
frowej w catej UE;

8. wspieraé rozwéj EPALE oraz europejsk-

iej platformy internetowej dla szkét
School Education Gateway;

9. wspieraé ksztatcenie dualne w
kontekscie ksztatcenia i szkolenia
zawodowego, uczenia sie przez cate
Zzycie oraz uczenia si¢ dorostych w
celu lepszego dostosowania sie¢ do
zmian na rynku pracy i zapobiegania
izolacji spotecznej;

10. stworzy¢ ramy odniesienia dla nauki o
UE (na poziomie szkoty $redniej) ha szc-
zeblu UE;

1. wyciagnaé wnioski z kryzysu zwig-
zanego z COVID-19 poprzez stosowanie
dobrych praktyk niektérych panstw
w zakresie wykorzystania narzedzi
cyfrowych w edukacji.



